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if(typeof(Storage)!=="undefined")

{
// Yes!

}

Nahrada za Cookies else
{

data se neposilaji v kazdém requestu 1/ Sory! No web storage support.
moznost ukladani vetsiho mnozstvi dat
pristup pouze autorem dat
napojeni udalosti
Princip ulozeni — dvojice kli¢/hodnota (string)
LocalStorage — data ulozena bez omezené doby platnosti
SessionStorage — data s platnosti pro jedno sezeni

Pristup pomoci rozhrani nebo indexu
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Web SQL Database
API pro ukladani dat na strané klienta databazovym/relacnim zplsobem

(sQL)
Aktualné neni dale rozvijeno jako standard v ramci HTML5 (neni
podporovano)

Metody: openDatabase, db.transaction, tr.executeSQL

IndexedDB
Redeni pro ukladani vétiiho mnoZstvi strukturovanych dat
Rychlé hledani s vyuzitim indexovani
Synchronni i asynchronni pristup
Objektové a transakéné orientovand, pouziva dvojici klic/hodnota(objekt)
APl pomoci objektu indexedDB
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Off-line béh webovych stranek s vyuzitim cachovani
SniZzovani narokl na rychlost a prenesena data

Vyuziva tzv. Cache Manifest (text/cache-manifest)
Samostatny soubor s definici cachovacich pravidel
CACHE - cachuje uvedené soubory pri jejich nacteni pro dalsi pouziti
NETWORK — uvedené soubory nebudou nikdy cachovany
FALLBACK — nahrada za necachované soubory
Aktualizace
Vycisténim cache
Programoveé
/meénou manifestu

Zastaralé, moznost vyuziti Service Workeru



VSB TECHNICKA
||”| UNIVERZITA

OSTRAVA

Implementace ,vldaken” v prostredi webové stranky, provadéni algoritmu na
pozadi bez ovlivnéni interakce s uzivatelem

Vyuziva se externich JS souboru spousténych jako tzv. WebWorker —
synchronni pristup

Primarni je objekt Worker

Worker pracuje na globalni urovni, s hlavnim skriptem komunikuje pomoci
zprav (postmessage — onmessage)

Nema pristup k objektum window, document, parent

Worklet — nezavisly pristup k renderovacimu vlaknu pro narocné;jsi
multimedialni operace

ServiceWorker — nezavislé zpracovani kodu s komplexnim zivotnim cyklem,
primarni je role proxy mezi aplikaci a siti
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Vyspélé rozhrani pro obousmeérnou asynchronni komunikaci (klient-server)
bez nutnosti ,,Cekat” na zpravu od serveru (udalosti)

Nutna podpora na obou stranach (HTTP, TCP)
Moznost vyuziti v kombinaci s WebWorkers
Hlavni objekt je WebSocket

Implementace udalosti onopen, onmessage, onclose a metody send

Alternativy: Server Sent Event, MQTT, WebRTC, ...
https://ably.com/topic/websocket-alternatives



https://ably.com/topic/websocket-alternatives
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Podpora jedné ze zakladnich uzivatelskych funkcionalit

Je mozné presouvat jakykoliv obsahovy objekt/prvek/element —
draggable=,true”

Implementace udalosti ondragstart, ondrop, ondragover
Prace s objektem udalosti dataTransfer.SetData (GetData)
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Moznost presunuti objektu z lokalniho pocitace do prostoru webové stranky

Vychazi z principu Drag & Drop, kdy je nutné zachytit udalost ondrop na
odpovidajicim elementu

Pristup k prenasenym souborim pomoci DataTransfer.files (obdobné Input
typu ,file”)

File APl poskytuje objekty File, FileList, Blob, FileReader, URL

File APl slouzi k praci se soubory prfimo uvnitrf stranky s moznosti pristupu k
jejich obsahu (textove, binarné, Base64)
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RozSifuje moznosti File APl o zapis souboru (BlobBuilder, FileWriter) a jejich
organizaci (DirectoryReader, FileEntry/DirectoryEntry, LocalFileSystem)

Vyuziva tzv. virtualni souborovy systém v ramci vnitfrniho prostredi stranky
(sandbox) — pristup pomoci metody requestFileSystem

Vhodné predevsim pro binarni data (docasné i perzistentné) — upload
souboru, mezi-ulozisté multimedialnich dat, editace souboru, off-line prace
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Moznost ziskani GPS (latitude, longitude, altitude, accurancy, speed,
timestamp) souradnic polohy uzivatele

Podminéno povolenim ze strany uzivatele a zabezpecenym pripojenim

Zavislé na technickych moznostech zarizeni, prip. lokalizace pomoci
internetového pripojeni

APl pristupné v objektu navigator.geolocation
if ("geolocation" in navigator)

Metody getCurrentPosition a watchPosition {
}

else

{
/* geolocation IS NOT available */

}

/* geolocation is available */
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Pristup k hardware
* Orientace zarizeni a poloha v prostoru

*  Pristup ke kamere a mikrofonu

* Hlasovy vstup

*  Dotekova gesta

* Fullscreen rezim

*  Tisk

* Autentifikace

* NFC, Bluetooth

* https://web.dev/articles/devices-introduction
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Bitmapova grafika — vyuziti Canvas elementu (musi mit uzaviraci element)
Nad elementem se vytvari tzv. kontext, metodou getContext(,2d")
Kontext pak poskytuje API pro kresleni, kresli se postupné
Animace pomoci setTimeout a setinterval. |dealné pomoci
requestAnimationFrame — vyuziva standardni animacni smycku

Vektorova grafika — vyuziti SVG
Modifikace DOM — specifického XML
MozZnost vazby vizudlnich elementu na udalosti v JS

3D grafika — vyuziti WebGL
Kontext ,webgl
Vnitrni API pro kresleni vychazi z OpenGL

WebVR, WebAR, WebXR
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Moznost ukladani specifickych, aplikacné orientovanych, dat, pro které neni
odpovidajici standardni moznost

Pouziti prefixu data-* (prohlizecC tyto atributy ignoruje)
Pristup pomoci vlastnosti dataset daného elementu

Vhodné pro ukladani pracovnich ¢i stavovych hodnot ve vazbé k
elementum, konfiguracnich hodnot, pro analyzu, apod.
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Progressive Web Applications (PWA)

Webova aplikace (HTML, CSS, JS), ktera je doplnénd/rozsifrena o funkce, které dovoluji pouzivat aplikaci jako
mobilni (nativni).

Progresivni — nerozlisuji, v jakém prostredi pracuje uzivatel (tenky klient)

Responzivni — prizpUsobeni se rlznym zafizenim s riznymi zobrazovacimi moznostmi
Nezavislé na pfipojeni — moznost prace (byt omezené) i v rezimu offline

App-Like — uzivatelsky zazitek je blizky nebo roven pouziti nativni aplikace

Aktualni — proces aktualizace pomoci Service workers, a to nejen dat, ale i samotné aplikace
Bezpecné — pouze na HTTPS protokolu

Dohledatelné — jsou dohledatelné a indexovatelné (diky manifestu)

Instalovatelné — neni nutné stahovani z aplikacnich ,stores”, staci znat adresu a ,,instalacni” proces je
zajistén samotnou aplikaci (ikona na plosSe, apod.)

Dostupné — snadno se sdileji prostrednictvim adresy URL, nevyzaduji komplexni instalaci

0 ONOIURWNE

https://web.dev/pwa-checklist/
https://www.vzhurudolu.cz/prirucka/pwa
https://www.rascasone.com/cs/blog/progresivni-webova-aplikace-vyhody

| va


https://www.vzhurudolu.cz/prirucka/pwa
https://www.vzhurudolu.cz/prirucka/pwa
https://www.rascasone.com/cs/blog/progresivni-webova-aplikace-vyhody

VSB TECHNICKA
|||| UNIVERZITA
II" osTRAVA

Jeden z dGsledkdl HTML 5 technologii je implementace na mobilnich zafizenich, a to nejen ve
formeé mobilnich webovych stranek, ale plnohodnotnych apliks -

Zakladem je ,,webova aplikace”
HTML5+JS+CSS doplnéna

o funkcionalitu specifického API.

Vysledkem pak nativni crossplatform

aplikace — webovy prohlizec s rozSifenymi moznostmi.

Vyuziva se abstrakcni vrstvy, ktera zajisti rozhrani mezi web. aplikaci a funkcionalitou na HW
a OS urovni

Camera, Geolocation, Compass, Contacts, Media, Accelerometer, Network, Notification,
Storage, Filesystem

http://www.youtube.com/watch?v=wOH4aGows40
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