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Proč „rozšířený“ JavaScript
• Snadný vývoj a implementace
• Lepší kompatibilita a multiplatformnost
• Vyspělejší vývojářské koncepty
• Není potřeba „vymýšlet kolo“

• Často kvalitní dokumentace
• http://devdocs.io

• Podpora vývojových nástrojů
• VS Code
• http://www.jsfiddle.net/ 
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jQuery
• Javascriptová knihovna

• Aktuální verze:  3.7.1 (1.4.1 – IE 6,7,8, Migrate Plugin)

• Velikost:  250kB

• Základ syntaxe: funkce $ nebo jQuery
• Prototypování objektu windows

• Hlavní zaměření
• Manipulace s DOM
• Události
• Animace
• Komunikace (AJAX, JSON)

• Využívání anonymních a vložených funkcí (callbacks)

• Pluginy a rozšíření
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jQuery
• Připravovaná verze 4 (beta) 

• Odstranění zastaralého kódu (IE11+)

• Zlepšení výkonu a kompatibility

• Modularizace

• Důraz na asynchronní progarmování

• ECMAScript 6+

Štíhlejší, rychlejší a lépe přizpůsobena knihovna moderním standardům vývoje 
webu, při zachování zpětné kompatibility pro vývojáře, kteří se jQuery rozhodli 
používat.

VIA



VIA



jQuery UI
• Rozšiřující knihovna

pro jQuery

• Interaktivní
komponenty
uživatelského
rozhraní, zaměření na
komplexní webové
aplikace (nejen)

• Množina uživatelských
prvků (inkrementálně)

• Podpora šablon
vzhledů

• Nebude podporována v JQuery 4.0
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jQuery Mobile
• Rozšiřující knihovna pro jQuery

• Využívá jQuery UI

• Optimalizace velikosti a funkčnosti
na mobilní zařízení, webová
aplikace s jednotným vzhledem
napříč platformami

• Podpora šablon vzhledu

• Zastaralá, nebude dále podporována
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Další UI frameworky
• React - Material UI, Redux, Semantic UI

• Anglular (AngularJS)

• Vue.js

• UIKit

• Foundation

• Bootstrap

• React Native

• Ionic

• Framework 7

• Apache Cordova
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TypeScript
• Objektově orientovaný programovací jazyk od Microsoftu – transpiler do 

JavaScriptu

• Vyžaduje kompilátor/transpiler (v rámci VS integrováno)

• Dalšími podporovanými IDE jsou například VS Code, WebStorm, Atom, Sublime 
Text, nebo Eclipse.

• „Každý JavaScript kód je TypeScript kód“

• Výsledkem je vždy JavaScript kód, nicméně při vývoji je možné postupovat 
efektivněji a snadněji (VS Code)

• Optimalizace, minimalizace, atd.

• Nemá vliv na výkon při běhu – jedná se o JavaScript

• Syntaxe a konstrukty s ohledem na ECMAScript 6+ (aktualizace)

• Integrace a použití v různých prostředích a přístupech 
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Co může TypeScript nabídnout
• Statické datové typy a typová kontrola

• Třídy a dědičnost

• Moduly

• Rozhraní

• Generické datové typy

• Kovariance a kontravariance (směr dědičnosti)

• Využívá se tzv. duck-typing – určující je rozhraní

• A další… (destructuring assignment, const, for .. of, …)

• Asynchronní přístup

• Podpora pro JSX
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Co může IDE pro TypeScript nabídnout
• IntelliSence pro vlastní kód, javascriptové knihovny i DOM

• Zvýraznění chyby podtržením kódu

• Refactoring

• Příkazy Go To Definition a Find All References

• Repozitář definičních knihoven - 
https://github.com/borisyankov/DefinitelyTyped

https://code.visualstudio.com/docs/typescript/typescript-compiling 
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Další „transpilery“
• Opal – vstupním jazykem je Ruby

• Kotlin/JS – vazba na Javu, Swift (Objective-C), Java VM

• PureScript – inspirace Haskelem (funkcionální programovací jazyk)

• CoffeeScript – inspirace Ruby, Python, Haskel

• Dart – inspirace jazykem C, multiplatformní kompilace (JS, WebAssembly, 
Dart Native)

https://hackernoon.com/10-more-typescript-alternatives 
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Proč „rozšířené“ CSS
• Snadný vývoj a implementace

• Vyspělejší vývojářské nástroje

• Lepší multiplatformnost

• Snadné učení

• Podpora vývojových nástrojů
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LESS
• CSS preprocesor – z „CSS like“ syntaxe výstup do CSS

• „CSS kód je LESS kód“

• Zvýšení efektivity vývoje a udržitelnosti

• Podpora kompilace v různých jazycích

• Možnosti a vlastnosti
• Proměnné
• Mixins
• Zanořování selektorů
• Matematické operace
• Funkce
• Importy

http://lesscss.cz/ 
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http://lesscss.cz/


SASS/SCSS
• CSS preprocesor

• Původně syntaxe založena na „odsazení“

• Nyní vychází ze syntaxe CSS (SCSS) – CSS je SASS

• Podpora kompilace v různých jazycích

• Možnosti a vlastnosti
• Proměnné
• Mixins
• Zanořování selektorů
• Matematické operace
• Funkce
• Importy

https://sass-lang.com/ 
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LESS vs. SASS
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Další preprocesory
Stylus

• Syntaxe jako původní SASS, „odsazením“

• Vazba na projekt node.js

• www.stylus-lang.com

PostCSS

• Spíše než preprocesor je to transformátor

• Aplikace různých pravidel a přepisů na existující CSS

• Založen na JavaScriptu

• www.postcss.org

Styled-components, Compass, …
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